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Lapplication « eDrawings » va vous permet d'afficher et d’utiliser des modeles 3D afin d’effectuer des recherches
de renseignements sur des maquette virtuelles .

En effet, lorsque vous voulez mieux comprendre le fonctionnement d’'un mécanisme, vous n’avez pas forcément
ce mécanisme entre les mains, ou tout bétement dans certains cas , démonter un mécanisme s’avere certaines
tres compliqué, voir irréalisable sans le détériorer.

Grace a l'application « eDrawings », vous pouvez obtenir des renseignements sur les dimensions, les formes, les
montages de pieces...des mécanismes que vous voulez étudier.

Cette application est une application simplifiée d’'un autre logiciel, le logiciel « SOLIDWORKS ».




eDrawings (Vos premiers pas)

/Vous allez retrouvez pour cette application la présentation classique Windows : \
PH2R? QyAgd|@F z o Kup> R
Les outils de base dont vous avez besoin pour comprendre les formes sont : - Zoomer, Ca[

- Faire tourner,
ATTENTION : g

Pour « faire pivoter » ou « zoomer », vous pouvez aller plus vite (sans cliquer sur - Déplacer
les icones) en vous servant de la mollette de la souris. ' q%’

® Pour « zoomer » faites tourner la mollette.
® Pour « faire pivoter », maintenez la mollette enfoncée et déplacez la souris .

Pour aller plus loin vous pouvez également utiliser I'outils «coupe », qui vous donnera des renseignements, toujours sur les formes,
mais aussi sur l'intérieur des mécanisme et I'assemblage des pieces qui le compose:

% Il Yy aun lien avec l'outil « Coupe »... Transparence

o . )
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& )
Grace a cet outil, vous allez vite vous rendre compte qu’il est tres pratique de couper :
les mécanismes plutot que de les démonter.

@ Insérer une coupe transversale

Sélection du plan de coupe transversale

A vous de choisir le

sens (plan) suivant N @ Planxy
lequel vous souhaitez 4 © Plan'z
couper le A

" O PlanXZ

mécanisme.

€7 - Plande face (Sélectionner
" la face en premier]

N

@ Une fois le plan de coupe & Vinverser

choisi, vous pouvez cliquer sur I Fomale S plae
le plan et le déplacer

@ Montrer le plan
B || Montrer l'extrémité

(il suffit de bouger la souris)
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Il est également possible de rendre les piéces transparentes ou de les cacher.

A

Cacher P4

N
Rendre transparent

Pour ce faire rien de plus

simple : Cacher les autres
cliuez avec le bouton droit

. o Tout montrer
de la souris sur la piece que

vous voulez cacher ou calectionner

rendre transparente _
Affichage

Animer les vues

0 pour refaire apparaitre les pieces normalement, vous n‘avez qu’a
effectuer la démarche inverse

=l

Cacher

=> Rendre opaque

Cacher les autres

=> Tout montrer

)

N\
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Une maquette virtuelle c’est bien, mais comment trouver les dimensions réelles des
mécanismes? rien de plus simple utiliser 'outil mesurer : _@g

- 3 L'icbne de la souris se transforme en petit métre, il ne vous reste
P —— plus qu’a sélectionner deux points , ou deux lignes.
Barres d'outils 4
Barre d'état
Fenétre de vue d'ensemble. /@ Ne soyez pas effrayé, plusieurs mesures se présentent a vous :\
€4, Zoom au mieux dx, dy, dz et Dist.
Q Zoom fenétre {
@ Zoce svantiuries Avez-vous remarqué le repere en bas a gauche de I'écran? E‘X
A

4 Faire pivoter

5 e La distance la plus courte vous est donnée par « Dist ».
ranslater

R Sedcron Les trois autres représentes la distance projetée sur les axes X, y et Z (nous vous

@ Accueil \exphquemns plus tard). /

I5 Pointeur3D

Annotations

[ 1mage ombrée Pour plus de confort lors de la ATTENTION :

sélection, vérifier que cette option Pour quitter 'outil mesurer,
W Fenpeuon est sélectionnée cliquer de nouveau sur

@ Créer un nouveau folic

t J
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L'utilisation de l'outil « déplacer les composant », va vous permettre de
démonter virtuellement les mécanismes qui vous sont proposés.

PERR® QY
Cliquer sur l'onglet % D@ [ ] |

N

ﬂorsque vous cliquez sur I'icone, une petite main apparait\
dans la fenétre graphique (centre de I'écran).

composant.

Il ne vous reste plus qu’a démonter la maquette en
cliquant sur les piéces qui vous intéresses et en les
déplacant.

Qour les déposer il faut cliquer de nouveau. j

ATTENTION : Pour revenir a I'assemblage de départ, rien de plus simple! cliquer sur m
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